2> 2 DK < o

Sparta Langenhagen

> =2 youll never walk alone << <<

/'ib
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A: Allgemein

1. Die drtliche Hallenordnung ist zu beachten. Wir weisen vor allem darauf hin, das nur in
Turnschuhen mit heller Sohle gespielt werden.darf.
2. Die Schiedsrichter sind vom NFV gestellt
3. Eine Mannschaft besteht aus 4 Feldspielern und einem Torwart.
4. Wahrend des gesamten Turniers durfen maximal 10 Spieler pro Team eingesetzt werden.
5. Spielberechtigt sind
i. A-Jugend: Spieler der Jahrgange 1993 und junger
ii. B-Jugend: Spieler der Jahrgange 1995 und jiunger
Es wird mit einem normalen FuBball (GroRe 5) gespielt. Den Spielball stellt der DIK Sparta Langenhagen e.V.
Es ist dringend erforderlich, piinktlich zu erscheinen, damit keine Verzégerungen auftreten und die Spieler genug
Zeit zum Aufwérmen haben (mdglichst 30 Minuten vor Turnierbeginn)
8.  Vor Turnierbeginn ist sowohl ein ausgefulltes Spielformular bei der Turnierleitung abzugeben.
9. Das Startgeld betragt pro teilnehmende Mannschaft € 40,- und sollte vor Turnierstart Uberwiesen worden sein

No

B: Spielordnung

1. Es wird jeweils in einer Gruppe & 8 Teams (A-Jugend und B-Jugend) gespielt. Turniersieger ist die

Gruppenerstplatzierte Mannschatft.

Im Wechsel spielen jeweils 2 Mannschaften aus der A-Jugend bzw. der B-Jugend gegeneinander.

Die Spielzeit betragt in allen Spielen 1 x 13 Minuten ohne Seitenwechsel.

Die auf dem Spielplan zuerst genannte Mannschaft spielt immer von links nach rechts.

Die auf dem Spielplan zuerst genannte Mannschaft hat bei farblich gleichen oder &hnlichen Trikots Wechselpflicht
(Leibchen).

2. Es wird auf einer Seite mit Bande (Hallenwand) und auf der anderen Seite mit Seitenaus (rote Linie) gespielt.
Berlihrt der Ball die Hallendecke, erfolgt ein indirekter Freisto3 an der Stelle, tber der der Ball die Decke beruhrt
hat.

Der Freisto3 wird der Mannschaft zugesprochen, die zuletzt nicht am Ball war. Wird der Ball ins Seitenaus
gespielt, wird von der Mannschaft eingeschossen, die zuletzt nicht am Ball war.

3. Die Ruckpassregel wird angewandt

4. Abseitsregel ist aufgehoben.

5. Tore kdnnen von uberall erzielt werden. Der Torwart darf ,mitspielen®.

6. Alle Freisto3e sind indirekt auszufiihren.

7. Beim Anstol3, Einschuss (nach Seitenaus), Eckstof3 und indirekten Freisto3 mussen die gegnerischen Spieler
mindestens 3 m vom Ball entfernt sein, bis der Ball im Spiel ist.

8. Der Strafsto3 wird von der 9-m-Linie (gestrichelte Linie) ausgefuhrt. Bei der Ausfiihrung von Strafstéen miissen

sich die Spieler auBerhalb des Straf- bzw. Torraumes und innerhalb des Spielfeldes befinden, sowie mindestens
3 m vom StrafstoRBpunkt entfernt sein, bis der Ball im Spiel ist. Der Torwart muss sich so lange auf der Torlinie
aufhalten, bis der Ball mit dem FuRR nach vorn gestoR3en worden ist. Der Schiitze hat eine kurze Anlaufdistanz
zum Ball (max. 3 Schritte, Anlaufgrenze ist die am nahsten liegende blaue bzw. Schwarze Linie vom 9m Punkt
entfernt). Bei VerstoRen wird der Strafstol3 wiederholt.

9. Hat der Ball die Torauslinie Gberschritten, darf ihn nur der Torwart durch Werfen, Rollen oder Abstol3 wieder ins
Spiel bringen.

10. Erist wieder im Spiel, wenn er den Straf- bzw. Torraum verlassen hat. Kein gegnerischer Spieler darf sich im
Straf- bzw. Torraum aufhalten, bevor der Ball im Spiel ist.

11. Erfolgt der AbstoR {iber die eigene Spielhélfte hinaus, ohne das ein anderer Spieler den Ball berihrt hat, so ist auf
FreistoR fur die gegnerische Mannschaft von der Mittellinie aus zu entscheiden.

12. Ein Feldverweis auf Zeit (2 Minuten) kann sowohl ohne vorausgegangene, als auch nach erfolgter Verwarnung
ausgesprochen werden. Die Strafzeit wird durch den Zeitnehmer bzw. Schiedsrichter tiberwacht.

13. Bei einem weiteren strafbaren Vergehen dieses Spielers im gleichen Spiel, wird er auf Dauer vom Spiel und vom
Turnier ausgeschlossen.

14. Spieler, die auf Dauer von einem Spiel ausgeschlossen werden, dirfen im weiteren Verlauf des Turniers nicht
mehr eingesetzt werden. Die Strafe wird dem entsprechenden Verband mitgeteilt.

15. Fur einen Sieg erhalt man 3 Punkte, fur ein Unentschieden 1 Punkt.

16. Sollten nach Beendigung der Spiele einzelne Mannschaften punktgleich sein, entscheidet das bessere
Torverhdltnis und anschlieBend die Anzahl der mehr geschossenen Tore Uber die Platzierung

17. Sind sowohl Punktzahl als auch Torverhéltnis gleich, so entscheidet der direkte Vergleich.

18. Endete diese Partie Unentschieden, so erfolgt ein 9-Meter-Schiel3en.

gez.
Die Turnierleitung



